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MZ2023 — profilova ¢ast Obor: Informacni technologie
Témata Ustni maturitni zkousky z predmétu Aplikacni SW

1. Hardwarové vybaveni pocitaci
Pojmy: komponenty, BIOS, UEFI, MBR, GPT, POST
A) Vysvétlete pojem Hardware: definice, charakteristika, rozdéleni, vyuZiti
e hardware pocitace: skiiné, komponenty, periférie
o typy pocitaci: salové pocitace, servery, desktopova PC, pfenosné a mobilni zafizeni
e HW pro domdcnosti: vyuZiti a trendy
e HW v podnicich: HW v intranetu a extranetu
e HW pro internetové systémy: internetové sluzby, cloudové systémy
B) start PC (boot, POST)

2. Programové vybaveni pocitacii

Pojmy: Firmware, BIOS, OS, licence, bezpecnost

A) Software: definice, charakteristika a rozdéleni, licence

e systémovy software: firmware, ovladace, operacni systém, systémové nastroje (kontrola a sprava
dat, zdlohovani,...), zabezpeceni PC (antiviry, Sifrovaci systémy, firewall,...)

o aplikacni software: kancelarské systémy, grafické systémy, vyukové a multimedialni programy,
komunikacni nastroje

e podnikové informacni systémy: ERP, CRM, CPM, SCM, ECM, BI

e internetové systémy: webové sluzby, socialni sité, cloudové systémy

® vyvojovy software: programovaci jazyky

B) spusténi a vypnuti PC (pfihlaseni, hibernace, uspani, restart, reset)

3. Charakteristika desktopovych operacnich systémii Windows
Pojmy: GUI, CLI, souborové systémy, multitasking, multiprocessing, multithreading, multiuser
A) verze a edice MS Windows
e struktura, funkce, souborové systémy
e systémové nastroje (konfigurace, vykon, monitorovani, feseni problém()
e zpuUsoby ukladani dat (oddil, svazek, souborové systémy)
B) sprava OS
e zdakladni prikazy a ndstroje pro spravu OS

4. Charakteristika serverovych OS Windows
Pojmy: RAID, DHCP, DNS, Active Directory
A) serverové edice MS Windows
e struktura, funkce, verze, edice, P2P a C/S
e sprava dat (oddil, svazek)
e funkce a role serveru (infrastrukturni, aplikacni)
B) sprava OS
e zdakladni pfikazy a ndstroje pro spravu OS

5. Charakteristika alternativnich operacnich systémii (Linux)
Pojmy: GUI, CLI, souborové systémy
A) licence a Siteni, distribuce a charakteristika
e souborové systémy
e adresarova struktura
B) princip ovladani a sprava aplikaci v Linux Ubuntu
e pracovni plocha a aplikace v Ubuntu
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6. Strukturovana kabelaz
Pojmy: UTP, STP, koax, opticky kabel, koncovky, bezpecnost
A) Druhy kabeld, konektord a sitové karty
e standardy a pfenosové rychlosti
e vlastnosti a principy pfenosu informace
e principy budovani siti a bezpe¢nostni rizika
B) typy spojeni (propojeni riznych typl zafizeni)
e propojeni sitovych zatizeni, konfigurace zafizeni a test konektivity

7. Typy siti
Pojmy: PAN, LAN, WLAN, MAN, WAN, GAN, NAT, VPN, Internet, Intranet, Extranet
A) Typy siti
e zpUsoby pripojeni, princip komunikace, bezpeénost
e vefejné a privatni adresy IP
e domény a princip komunikace v siti pomoci protokolu IP
B) Sitova sluzba DNS
e Protokol DNS

8. Pripojenik Internetu
Pojmy: MAC, IP, TCP, UDP, HTTP, ETP, Telnet, SSH, DHCP, DNS, SMTP, POP, IMAP
A) Princip budovani siti
e budovani siti a pfipojeni k Internetu (technologie)
o sitové sluzby a aplikacni protokoly
e architektura P2P a C/S
B) zakladni prikazy pro praci se siti

9. Bezpecnost
Pojmy: netiketa, hacking, cracking, skodlivy SW, spam, hoax, DDoS, Firewall
A) Princip budovani siti
e typy utok
e princip zabezpeceni pocitace (data, komunikace)
B) Konfigurace AP - nastaveni pfistupového bodu (WiFi)

10.WWW stranky a jazyk HTML
e Popiste princip zobrazovani internetovych stranek a jazyk HTML.
e Popiste ¢asti adresy: http://www.centrum.cz/
e Vysvétlete vyhody CSS, demonstrujte rozvrzeni stranky pomoci tagu <div> </div>.
o Vysvétlete, proc se styly jmenuji kaskadové.
e Vjazyku HTML vytvor jednoduchou WWW stranku

11.0bjektové orientované programovani (OOP)
e Zakladni principy OOP
o Priklady objektd v redlném svété a v programovacim jazyce C#.NET
e Dédicnost, zapouzdreni, polymorfismus
e (Cojetfida
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Témata Ustni maturitni zkousky z predmétu Aplikacni SW

12.Programovani - proménné, datové typy, procedury a funkce
e Popiste co je proménna a datovy typ

e Popiste rozdil mezi procedurou a funkci, vlastnosti procedury a funkce, - predavani parametrd

13.Vétveni a cykly v programu
e Vyjmenujte ptikazy, které znate pro cyklus v programu,
e Popiste rozdily mezi jednotlivymi pfikazy
e Vyjmenujte pfikazy, které znate pro vétveni v programu,
e Popiste rozdily mezi jednotlivymi pfikazy,
e PopisSte dané prikazy a demonstrujte na jednoduchém pfikladu

14.C# - Grafika a ovladaci prvKky na formulari
e Popiste zakladni principy vykreslovani 2D grafiky
e \ysvétlete souradnicovy systém na formulafi
e Popiste zakladni vykreslovaci procedury (Usecka, elipsa, obdélnik) a demonstrujte na jednoduchém
prikladu

15.C# a databaze
e PopiSte moZnosti propojeni C#.NET s databdzi MS SQL Server
e Popiste jazyk SQL a prikazy pro préci s daty

16.PHP
e Srovnani klientskych a serverovych technologii
e Nastroje pro tvorbu stranek v PHP na localhost
e Zakladni syntaxe PHP
e Predavani proménnych mezi strankami (GET, POST)
e MySQL, PhpMyAdmin
e Redakéni systémy vytvorené v PHP

17.Adresovani bunék v tabulkovém procesoru
e \ysvétlete pojmy burika, souvisla a nesouvisla oblast,
e Absolutni a relativni adresa — vyuZziti pti kopirovani (rozvoji) vzorct
e Odkazy na adresy na jiné listy a soubory (sesity)
e V MS Excel demonstrujte na dodaném piikladu : C:\AS — PRIKLADY\P¥iklad_17.xIsx

18.Podminka v tabulkovém procesoru
e Popiste syntaxi funkce KDYZ() a divody jejiho poufiti
e Podminéné formatovani - princip
e Demonstrujte vloZeni dalsich funkci do KDYZ — napt. SUMA, PRUMER, KDYZ
e V MS Excel demonstrujte na dodaném ptikladu: C:\AS — PRIKLADY\Ptiklad_18.xlsx

19.Databazovy systém

zakladni principy a Ucel databazovych systém
sprava MS SQL server

tvorba databaze, zakladni struktura, tvorba tabulek

tabulka, zaznam, pole, primarni kli¢, index, datové typy

relace, referenéni integrita dat
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20.Dotazy v databazovém systému

popiste zakladni CRUD operace

popiste varianty pro ¢teni dat — vybér, tfidéni, seskupovani, z vice tabulek
vestavéné funkce — agregacni funkce, pretypovani, datum a ¢as
demonstrujte na databazi DB_20

21.Programové celky v databazovém serveru

pohledy

procedury, funkce, parametry, proménné
triggery — jejich vyuziti

demonstrujte na databdzi DB_21

22.Teorie PC grafiky

zakladni pojmy PC grafiky — pixel, rastr, rozliSeni, barevna hloubka, vektor, gamut, DPI, komprese dat
vektorova/rastrova grafika — zakladni rozdily, vyhody/nevyhody

pismo — predstupné pisma, kritéria fazeni pisem, sazba, knihtisk

zakladni typograficka pravidla pro rozloZeni textu na strance (opticky stfed, zlaty fez,...), mérna
soustava

typografickd pravidla (norma CSN 01 6910)

barvy a barevné modely — svétlo a jeho ptijimani na sitnici, lom svétla, barevné spektrum, nevhodné
kombinace barev, zdkladni barevné modely (RGB, CMYK, HLS, HSV)

grafické formaty — vektorové/rastrové, rozdil mezi nimi, pouziti

23.Rastrova grafika

zakladni pojmy — pixel, rastr, vrstvy, rychla maska, vybér a dalsi nastroje
grafické formaty

rastrové programy

digitalni fotografie — principy, kompozice, histogram

priklad rastr

fotoaparaty — analogové vs. digitdlni, kompakty vs. zrcadlovky

zaklady technického kresleni — kétovani

24.Vektorova a 3D grafika

zakladni pojmy — vektor, pfimka, logické operace, ofez

grafické formaty

vektorové programy

piiklad vektor

zakladni pojmy 3D — polygon, antialiasing, vertex, Booleanovské operace, MoGraph
programy pro tvorbu 3D grafiky

CAD systémy
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