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Ekonomika a podnikani
EKONOMIKA A INFORMATIKA

Maturitni otazky z predmetu
Aplikovana informatika

Prace v programu Microsoft Powerpoint - naleZitosti prezentace, popis
pracovniho prostfedi, prace s textem a formatovani textu, textova pole, snimky
(rozlozeni, navrhy, pfechody, animace, skryvani).

Prace v programu Microsoft Powerpoint - pouziti pravitka, vkladani a tipravy
obrazkt, vkladani grafti, organizacniho schématu, tabulek.

Prace v programu Microsoft Powerpoint - multimédia v prezentacich (video
a zvuk), nastaveni prezentace, ¢asovani snimkd, tisk snimkt, podkladt
a poznamek, funkce exportu dat, motivy prezentace, grafika a SmartArt.

Prace v programu Microsoft Word - nastaveni uzivatelského prostredi,
formatovani dokumentti, automatizace prace s dokumentem, prace se styly
viceurovnové a vlastni odrazky a cislovani, tvorba vlastnich Sablon dokumentti.
Motivy dokumentd, styly motivii, SmartArt.

Prace v programu Microsoft Word - automaticky obsah, poznamky pod c¢arou
a vysvétlivky, zalozky, rejstfik a seznamy, komentare a hypertextové odkazy.
Oddily (tvorba a prace s nimi; rtiznd zahlavi a zapati v dokumentu; rtizné
orientace stranek v jednom dokumentu). Tiskové vystupy dokumentu, export
v jinych formatech.

Prace v programu Microsoft Word - prace s vice sloupci, hromadna
korespondence, sledovani zmén dokumentti (revize), porovnavani dokumentt,
zpusoby tvorby tabulek, vkladani a propojovani tabulek z MS Excel. Prace

s grafy. Pokrocila prace s automatickymi tvary a kreslenim, vkladani a obtékani
grafiky textem.

Prace v programu Microsoft Excel - pracovni prostiedi aplikace a moznosti jeho
prizptisobeni. Zakladni ipravy a prace s burikami a oblastmi bunék — hodnota

a format buriky, pfesun a kopie bunék a oblasti, moznosti vlozeni. Vypliiovani
fad a seznamt, tvorba vlastnich seznamti a jejich vyuziti. Adresace bunék,
priklady pouziti adres relativnich, absolutnich a smisenych. VyuZiti adresace

ve vzorcich.
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Prace v programu Microsoft Excel - definovani nazv{i bunék a oblasti, pouziti
nazvu ve vzorcich, sprava ndzvi. Vkladani funkci, funkce automatického shrnuti,
pouziti automatického dokoncovani vzorcii. Nastroje pro praci s rozsahlymi
tabulkami, ukotveni pticek. Pokrocilé zptisoby fazeni a filtrovani dat,
vicetroviiové fazeni, fazeni podle vlastnich seznamd.

Prace v programu Microsoft Excel - vkladani uzitecnych matematickych funkci
a jejich vnofovani, funkce logické, vyhledavaci, statistické, textové, funkce pro
praci s datem a casem. Vyuziti zamka bunék, listti a seSitu.

Prace v programu Microsoft Excel - vkladani hypertextovych odkazii. Prace

s grafy — pokrocilejsi formatovani a upravy graft, kombinované grafy, vkladani
minigrafti, nové typy grafu. Zpracovani kontingenc¢nich grafti z rozsahlych
tabulek. Sdileni seSiti a spoluprace v redlném case.

Popiste CAD/CAM systémy a jejich vyuziti - zdkladni principy a metody tvorby
modelti. Porovnani aplikaci SolidWorks a Autodesk Inventor. Ziskavani 3D
grafickych dat v praxi. Nasazeni CAM systém v rtiznych odvétvich pramyslu.
Postprocesor a fidici systém CNC stroje.

CAM systémy - technologie obrabéni materidlti a vyznam obrabéni, drahy
nastrojii pro frézovani, soustruzeni. Efektivita, energeticka a materidlova
narocnost vyroby dilti, praumyslovy odpad a momentalni moZnosti nejvyssi
produkce vyroby.

Zaklady modelovani v SolidWorks — rovina, skica, kétovani, vztahy,
parametrizace, pfidani vysunutim, pfidani rotaci, odebrani vysunutim, odebrani
rotaci.

Pokrocilejsi modelovani v SolidWorks — pfidani taZenim po kfivce, pfidani
spojenim profilti a metody odebirani. Prace s vice objemovymi tély (kombinace
tél, vysunuti po plochu a k télu, zrcadleni tél.

Pokrocilé modelovani v SolidWorks — linearni pole a kruhové pole ve skicari
a ve 3D. Pole fizené kiivkou a pole vypInénim (popis, ukazky vyuziti). Nastroje
prvka Zebro, Skofepina, Ohnout, Nabalit a Volny tvar (popis, ukazky vyuZiti).

Pokrocilé modelovani v SolidWorks - tvorba vykresové dokumentace
a propojeni s dilem. Detailni pohledy na vykrese, fezy a jejich vyznam, vykresy
sestav a dilt1.

Pokrocilé modelovani v SolidWorks - prace s jednoduchymi sestavami, vazby
dil1 v sestavach, rozloZené pohledy, pohybové studie, renderovani sestav.
Knihovni normalizované prvky a jejich vkladani do sestav.

Teorie PC grafiky - zakladni pojmy PC grafiky — pixel, rastr, rozliSeni, barevna
hloubka, vektor, gamut, komprese dat. Vektorova/rastrova grafika — definice,



Vyssi odborna skola a stredni Skola Boskovice,
prispévkova organizace 1887

www.vosassboskovice.cz, 511123 101, email: skelo@vassboskovice.cz VOS A S§S
BOSKOVICE

zdkladni rozdily, vyhody/nevyhody

19. Teorie PC grafiky - barvy a barevné modely — svétlo a jeho pfijimani na sitnici,
lom svétla, barevné spektrum, nevhodné kombinace barev, zdkladni barevné
modely (RGB, CMYK, HSL, HSV). Grafické formaty — vektorové/rastrové, rozdily
mezi nimi, pouZiti.

20. Tvorba webovych stranek - webové stranky, standardy pro web, validace.
Charakteristika jazyka HTML, struktura dokumentu, syntax jazyka HTML.
Priklady tagt (znacky a jejich atributy). Kaskadové styly (CSS), jejich vlastnosti
a vyuziti, mozné zptlisoby zapisu CSS. Redakéni systémy.

21. Zaklady sazby — typy pisma a jejich pouziti (typograficky mérny systém PICA,
Didotiv mérny systém, anatomie pisma, pismova osnova). Typografie, sazba
a pravidla sazby. Prace v Adobe InDesign (moZnosti nastaveni pracovni plochy,
nastroje a prace s nimi, prace s textem, textovy ramecek, spadavka, ¢islovani
stran, export dokumentu do tisknutelné verze).

22. Pocitacova sit — topologie pocitacovych siti, momentalné pouZzivana sitova
zafizeni, protokol IP a pfipojeni k internetu, sdileni dat, sifovy rdmec, sifovy
paket (popiste pojmy a jejich vyznam).

23. Operacni systém Windows - start operacniho systému, licencovani. Soubory
a adresare (slozky), hvézdickova konvence. Pracovni plocha, hlavni panel, prace
s okny aplikaci. Zaklady aplikace Prazkumnik, manipulace se soubory,
kopirovani a presun, pfejmenovani souborti a slozek, tvorba slozek, vyhledavani
soubor, tfidéni soubord. Komprese souborti a e-mailova korespondence.

24. Zakladni struktura pocitace — zakladni deska, procesor, graficky adaptér,
rozsifitelnost a modularita pocitace. Zakladni periferni zafizeni pfipojitelna
k osobnimu pocitaci. Navrh pocitacové sestavy pro kanceldrskou praci.
Zalohovani dat a jeho vyznam.

25. 3D tisk a aditivni vyroba - zdkladni principy 3D tiskové technologie, priibéh
3D tisku a pfiprava modelii pro tisk na 3D tiskarné, pouzivané tiskové materidly.

Rapid prototyping a reverzni inZzenyrstvi s vyuzitim 3D skenerti. Zakladni
principy 3D skenovani.
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