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Maturitní otázky z předmětu  

Programování 

1. Základy algoritmizace a vývojové prostředí MS Visual Studio 

Pojem algoritmus, vlastnosti algoritmu, způsoby zápisu algoritmů a základní 

principy tvorby programů. Vývojové prostředí Visual Studio, platformy .NET 

Framework, sestavení a spuštění programu, ladění zdrojového kódu  

a základní principy multiplatformního programování. 

 

2. Proměnné, konstanty a datové typy ve VB.NET 

Ukládání dat do operační paměti, deklarace a inicializace proměnných, 

hodnotové a referenční datové typy, konstanty, rozsah platnosti proměnných 

a lokální, členské a globální proměnné. 

 

3. Cykly a cyklické algoritmy ve VB.NET 

Význam opakování v algoritmech, cykly For…Next, For Each…Next, 

While…End While a Do…Loop. Řízení průběhu cyklu a praktické příklady 

použití. 

 

4. Větvení a rozhodování ve VB.NET 

Význam rozhodování v algoritmech, relační a logické operátory, podmíněné 

příkazy If…Then…Else a Select Case. Vnořené podmínky a praktické příklady 

použití. 

 

5. Matematické operace a funkce ve VB.NET 

Aritmetické operátory, priorita operací, celočíselné a desetinné dělení, zbytek 

po dělení a využití matematických funkcí třídy Math. Zaokrouhlování a 

generování náhodných čísel. 

 



 

6. Práce s textovými řetězci ve VB.NET 

Datový typ String, spojování, porovnávání, vyhledávání a rozdělování 

textových řetězců. Základní vlastnosti a metody pro úpravu textu a praktické 

příklady jejich použití. 

 

7. Práce s datem, časem a převody datových typů 

Datové typy Date a DateTime, získání aktuálního data a času, formátování a 

výpočty s datem a časem. Převody datových typů, parsování hodnot a 

bezpečné použití metody TryParse. 

 

8. Vlastní procedury a funkce ve VB.NET 

Tvorba procedur typu Sub a funkcí typu Function, parametry a návratové 

hodnoty, předávání parametrů pomocí ByVal a ByRef, rozsah platnosti 

proměnných, přetěžování metod a základní princip rekurze. 

 

9. Pole a kolekce ve VB.NET 

Jednorozměrná a vícerozměrná pole, deklarace, inicializace a procházení polí. 

Využití třídy Array a jejích základních metod. Obecné kolekce, zejména 

List(Of T), jejich procházení a výhody oproti polím. 

 

10. Vyhledávání a řazení dat 

Princip lineárního vyhledávání, porovnávání a výměna hodnot. Základní 

řadicí algoritmy Selection Sort a Bubble Sort, jejich princip, vlastnosti a 

realizace ve VB.NET. 

 

11. Ladění programu a ošetření chyb 

Syntaktické, logické a běhové chyby. Použití bodů přerušení, krokování 

programu a sledování hodnot proměnných. Zachycení a ošetření výjimek 

pomocí konstrukce Try…Catch…Finally…End Try. 

 

12. Práce se soubory a adresáři ve VB.NET 

Souborový systém, třída FileSystem, práce se soubory, ukládání a načítání 

uživatelských dat. Textové soubory, základní metody tříd File, Directory, 

StreamReader a StreamWriter a ošetření chyb při práci se soubory. 



 

13. Počítačová grafika ve VB.NET 

Souřadnicový systém, třída Graphics a událost Paint. Základní kreslící 

metody, kreslení čar, obdélníků, elips, textu a obrázků. Použití objektů Pen, 

Brush, Color a Font. 

 

14. Relační databáze a připojení k databázi 

Význam databázových systémů, základní principy relačních databází, 

tabulky, záznamy, pole a datové typy. Připojení aplikace k databázi pomocí 

připojovacího řetězce ConnectionString. Realizace ve VB.NET a databázovém 

systému Microsoft Access. 

 

15. Výběr a zobrazení dat z databáze 

Jazyk SQL a jeho význam. Výběrový příkaz, filtrování pomocí podmínek, 

řazení výstupů a základní agregační funkce. Načtení a zobrazení výsledků 

databázového dotazu v aplikaci vytvořené ve VB.NET. 

 

16. Vkládání, úprava a mazání dat v databázi 

Příkazy SQL pro vkládání, mazání a aktualizaci dat. Použití 

parametrizovaných SQL příkazů, kontrola vstupních údajů a bezpečné 

provádění změn v databázi z aplikace vytvořené ve VB.NET. 

 

17. Vztahy mezi databázovými tabulkami 

Primární a cizí klíče, referenční integrita a vztahy 1:1, 1:N a M:N. Spojování 

tabulek pomocí příkazu JOIN a praktická realizace relační databáze  

v Microsoft Access a VB.NET. 

 

18. Základy programování maker v MS Excel 

Význam a možnosti maker, záznam a spuštění makra, zabezpečení maker, 

úprava zaznamenaného kódu a základní prostředí editoru jazyka Visual Basic 

for Applications – VBA. 

 

 

 



 

19. Objektový model MS Excel a formulářové prvky 

Karta Vývojář, základní ovládací prvky a události. Objekty Application, 

Workbook, Worksheet, Range a Cells, jejich vlastnosti a metody. Praktické 

příklady automatizace úloh v MS Excel pomocí VBA. 

 

20. Objektově orientované programování ve VB.NET 

Základní principy objektově orientovaného programování. Definice vlastní 

třídy, vytváření objektů, konstruktory, atributy, vlastnosti a metody. 

Zapouzdření, modifikátory přístupu, dědičnost a základní princip 

polymorfismu. Praktické použití vlastní třídy v programu. 
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